
 

Správa o mimoškolskej činnosti 

 

1. Prioritná os Vzdelávanie 

2. Špecifický cieľ 
1.2.1. Zvýšiť kvalitu odborného vzdelávania 

a prípravy reflektujúc potreby trhu práce  

3. Prijímateľ Trnavský samosprávny kraj 

4. Názov projektu 
Prepojenie stredoškolského vzdelávania s praxou v 

Trnavskom samosprávnom kraji 2 

5. Kód projektu  ITMS2014+ 312011AGY5 

6. Názov školy 
Stredná odborná škola technická Galanta - 

Műszaki Szakközépiskola Galanta 

7. Názov mimoškolskej činnosti 
Krúžok bez písomného výstupu:  

Bionik 

8. Dátum uskutočnenia  

mimoškolskej činnosti 
7.11.2022 

9. Miesto uskutočnenia  

mimoškolskej činnosti 

Stredná odborná škola technická Galanta - 

Műszaki Szakközépiskola Galanta Esterházyovcov 

712/10, 924 34 Galanta - miestnosť/učebňa: U-5 

10. Meno lektora mimoškolskej činnosti Ing. Andrej Bórik  

11. Odkaz na webové sídlo  

zverejnenej správy 

www.sostechga.edupage.org  

www.trnava-vuc.sk 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  

Obsah a náplň  krúžku  s témou Tlač navrhovaných plutiev pre bionické ryby na 3D tlačiarni 

obsahoval :  

- Oboznámenie sa pracovným prostredím pre grafický návrh  

- Charakteristika 3D zobrazovanie  

- Charakteristika 2D zobrazovania  

- Tvorba návrhu  cez program  FREECAD  a pracovanie s ním charakteristika 

programu  

- Základné ovládanie programu  

https://www.google.com/search?client=firefox-b-

d&q=ako+pracova%C5%A5+vo+freecad#fpstate=ive&vld=cid:c4f709cd,vid:9j3jAzW

ofNc 

- Nastavenie programu  

- Základné prvky modelovania  

http://www.sostechga.edupage.org/
http://www.trnava-vuc.sk/
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=ako+pracova%C5%A5+vo+freecad#fpstate=ive&vld=cid:c4f709cd,vid:9j3jAzWofNc
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=ako+pracova%C5%A5+vo+freecad#fpstate=ive&vld=cid:c4f709cd,vid:9j3jAzWofNc
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=ako+pracova%C5%A5+vo+freecad#fpstate=ive&vld=cid:c4f709cd,vid:9j3jAzWofNc


- Nastavenie pracovného stola  

- Štýly navigácie v programe  

- Tvary a roviny v programovaní  

- Krivky a línie  

- Označovanie  modelu  

 

  

13. Vypracoval (meno, priezvisko) Andrej Bórik Ing.  
14. Dátum 7.11.2022 
15. Podpis  
16. Schválil (meno, priezvisko) Ing. Beáta Kissová  
17. Dátum 7.11.2022 
18. Podpis  

 

Príloha: 

Prezenčná listina z mimoškolskej činnosti 

 


